EL JUEGO Y LA TEOLOGIA DE LA CELEBRACION
DESDE LA INFANCIA

Edesio Sanchez Cetina
Introduccion

En la Biblia, aqui y all&, se nos cuenta que los nifios juegan un papel salvador en el preciso
momento en el que el pueblo de Dios y sus lideres se encuentran atrapados en la Idgica del adulto
para resolver los problemas de la vida.

Samuel, el nifio, fue el elegido de Dios para inyectarle nueva vida al ya desgastado
liderazgo de Eli y sus hijos (1 S 2). David, el pastorcito de Belén, result6 ser el mejor equipado y
entrenado para acabar con la fuerza bélica filistea, a expensas del poder militar del ejército del rey
Saul (1S 17). El nifio de la alimentacion de la multitud en Juan 6.5-15 con sus cinco panecillos y
dos pescados se unié a Jesus para darle de comer a mas de cinco mil personas; un problema que los
discipulos con su mente adulta no podian resolver «a la manera de Cristo», es decir, a la manera
infantil.

El profeta Isaias, al mirar el desastre en el que vivia su nacion y los prondsticos
desalentadores de su futuro histérico, vislumbré un mundo mejor, el mesianico, radicalmente
distinto al definido y disefiado por los adultos. Los que en el mundo «normal» son victimas o
victimarios, en este nuevo mundo se convierten en compafieros de vida (Is 11.6%), y tienen por
lider o pastor a un nifio pequefio (na ‘ar gaton):

Entonces el lobo y el cordero viviran en paz,
el tigre y el cabrito descansaran juntos,
el becerroy el ledn creceran uno al lado del otro,
y se dejaran guiar por un nifio pequefio.

Dios parece no considerar como opcion viable irrumpir soteriologicamente en la historia
humana con un proyecto disefiado por y para adultos. A través de su vocero, el profeta Isaias,
decide proclamar su emmanuel (Dios-con-nosotros) como el Dios-nifio:

Porque nos ha nacido un nifio,
Dios nos ha dado un hijo,
al cual se le ha concedido el poder de gobernar.
Y le daran estos nombres:
Admirable en sus planes, Dios invencible,
Padre eterno, Principe de paz.

Se sentard en el trono de David;
extendera su poder real a todas partes,
y la paz no se acabara;

! Las citas biblicas, a menos que se indique lo contrario, sontomadas de la versién Dios Habla Hoy (Miami:
Sociedades Biblicas Unidas, 1994).



su reinado quedara bien establecido,
y sus bases seran la justicia y el derecho
desde ahoray para siempre.
Esto lo haré el ardiente amor del Sefior todopoderoso. (Is 9.6-7)

La primera navidad celebréno la llegada de un guerrero adulto y poderoso, armado hasta
los dientes, sino la irrupcion del Dios «todopoderoso» en la persona del nifio de Belén, el bebé

nacido en una cueva, acostado en un comedero de animales y rodeado por humildes pastores que
habian escuchado el anuncio angelical:

No tengan miedo, porque les traigo una buena noticia, que
sera motivo de gran alegria para todos: Hoy les ha nacido en el
pueblo de David un salvador, que es el Mesias, el Sefior. Como
sefial, encontraran ustedes al nifio envuelto en pafiales y acostado
en un establo. (Lc 2.10-12)

En el proyecto salvificode Dios, el proyecto central de la historia humana, no es el adulto
el protagonista; es el nifio. A los adultos que acompafiaron a Jesus les costo entender el proyecto
infantil de Dios, y de distintas maneras Jesus tuvo que recordarselos: Te alabo, Padre, Sefior del
cieloy de latierra, porque escondiste estas cosas de los sabios y de los entendidos, y las revelaste
a los nifios (Mt 11.25, RVR-60); Dejad a los nifios venir a mi, y no se lo impidais; porque de los
tales es el reino de Dios. De cierto os digo, que el que no reciba el reino de Dios como un nifio,
no entrara en él (Mc 10.14-15%).

En efecto, al decir de Jesus, el reino de Dios pertenece a los nifios y a los que son como
ellos. Y, ¢quiénes son como ellos? Jesus responde: los pobres; estos son los otros «duefios» del
reino (Lc 6.20). En relaciéncon esto, son muy pertinentes las palabras de Eduardo Galeano
citadas en su libro Patas arriba: la escuela del mundo al revés (p.14): «Nifios son, en su mayoria,
los pobres; y pobres son, ensu mayoria, los nifios. Y entre todos los rehenes del sistema, ellos son

los que peor la pasan. Lasociedad los exprime, los vigila, los castiga, a veces los mata: casi nunca
los escucha, jamas los comprende.»

Me Illama sobremanera la atencion que en los dos pasajes que me han parecido mas
apropiados para una relectura desde la perspectiva infantil, 2 Reyes 5 (Naaméan) y Lucas 19.1-10
(Zaqueo), los protagonistas centrales se vuelven nifios y a la vez se vuelven pobres; es decir, se
despojan sin pesar de sus bienes materiales. Reflejan la misma caracteristica de Dios: Porque ya
saben ustedes que nuestro Sefior Jesucristo, en su bondad, siendo rico se hizo pobre por causa de
ustedes, para que por su pobreza ustedes se hicieran ricos. (2 Cor 8.9).

El juego, reino del nifio

Debera resultarnos obvio que el ser pobre no define el ser nifio, ni viceversa. Aunque hay que

2 {Error! Sélo el documento principal.Reina, Casiodoro de; Valera, Cipriano de, La Santa Biblia. Antiguo y Nuevo
Testamento (Nueva York: Sociedad Biblica Americana, 1960).
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reconocer que en América Latina ser nifio y ser pobre es, en mucho, lo mismo. Sin embargo, la
discusion biblico-teoldgica previa, nos lleva por otro camino. Dios vislumbra su futuro reino en
manos de los nifios, porque ellos tienen una cualidad propia de la infancia: el juego. En esta
perspectiva, el juego es algo muy serio; si se quiere «peligroso» para quien se aferra a hacer las
cosas Yy definir al mundo vy ala sociedad a lo adulto.

Quiza valga la pena definir qué es ser adulto, antes de hablar del juego como definicion del
sernifio. Ser adulto, en el contexto de nuestra reflexion, es querer usar los medios de poder y la
riqueza para alcanzar lavictoriay el éxito. Es querer resolver los errores del mundo construido
por adultos con sus propios medios de gente adulta, seria, calculadora, tecnificada y cientifica.
Jean Duvignaud dice:

El pensamiento de nuestro siglo rehlye lo ludicro: se
empefia en establecer una construccion coherente donde se integren
todas las formas de la experiencia reconstituidas y reducidas
mediante sus propias categorias. Se ha emprendido un inmenso
esfuerzo por escamotear el azar, lo inopinado, lo inesperado, lo
discontinuo y el juego. La funcion, la estructura, la institucion, el
discurso critico de la semiologia so6lo tratan de eliminar lo que les
aterra.

Son muchas las razones de ese ocultamiento. En primer
lugar, las exigencias intelectuales de una economia de mercado y
una tecnologia con frecuencia incontrolada, que dejan poco lugar
para el terreno baldio de la ensofiacion, aparentemente futil: de
cualquier latitud que sean, a los planificadores les repugna tomar en
cuenta, en el balance de los recursos humanos, el “precio de las
cosas sin precio”, es decir, de las actividades que no justifica en
absoluto la redituabilidad. EI positivismo ha logrado eliminar lo
que estorbaba su vision “plana” del universo.®

Por su parte, Eduardo Galeano dice:

En el mundo tal cual es, mundo al revés, los paises que
custodian la paz universal son los que mas armas fabricany los que
mas armas venden a los demas paises; los bancos mas prestigiosos
son los que mas narcodolares lavan y los que mas dinero robado
guardan; las industrias mas exitosas son las que mas envenenan el
planeta; y la salvacidn del medio ambiente es el mas brillante
negocio de las empresas que lo aniquilan. Son dignos de
impunidad vy felicitacion quienes matan la mayor cantidad de gente
en el menor tiempo, quienes ganan la mayor cantidad de dinero con
el menor trabajo y quienes exterminan la mayor cantidad de

% Jean Duvignaud, El juego del juego (México: Fondo de Cultura Econémica, 1982): 13.



naturaleza al menor costo.*
Por ltimo, ser adulto es obligar al nifio a convertirse en «adulto chiquito»:

Dejad que los nifios vengan a mi. La venta de armas de
fuego esté prohibida en los Estados Unidos, pero la publicidad
apunta esa clientela. Un aviso de la National Riffle Association
dice que el futuro de los deportes de tiro esta «en manos de nuestros
nietos», y un folleto de la National Shooting Sports Foundation
explica que cualquier nifio de diez afios deberia disponer de un arma
de fuego cuando se queda solo en casa o cuando marcha solo a hacer
alguna compra. El catdlogo de fabrica de armas New England
Firearms dice que los nifios son «el futuro de estos deportes que
todos amamos».

Segun los datos del Violence Policy Center, las balas matan
cada dia, por crimen, suicidio o accidente, a catorce nifios y
adolescentes menores de diecinueve afos, en los Estados Unidos.
La nacidn vive de respingo en respingo, y de sofocdn en sofocon,
por las balaceras infantiles. Cada dos por tres aparece algun nifio,
casi siempre blanco, pecoso, que acribillaa sus comparieritos de
clase, 0 a sus maestros.”

De acuerdo con los estudios de la personalidad humana, lo que realmente define al nifio
como tal es el juego, no otra cosa. La definicidn que al respecto dan varios diccionarios asi lo
confirma: «el juego es la actividad recreativa espontanea y organizada de los nifios»:° «el juego es
el ejercicio o accion por medio del recreo o la diversion, observado especialmente como actividad
espontanea de nifios o animales jovenes».” Rubem Alves, te6logo brasilefio y autor de cuentos,
dice lo siguiente al respecto:®

¢Qué es un nifio? Parece que el mito de su inocencia y
pureza murié hace mucho tiempo. Freud fue el sepulturero.
Ejemplos de amor tampoco son.  Su narcisismo es por demas
evidente: s6lo se ven a si mismos.  Si hay algo que les es
caracteristico es su capacidad de jugar.

Pero, ¢por qué le damos al juego tanta importancia en esta nuestra reflexion? ¢Por qué un
libro de teologfa dedicado al juego 0 manuales de terapia psicoldgica a partir del juego?® ¢Por qué

* Eduardo Galeano, Patas arriba: la escuela del mundo al revés (México: Siglo XXI Editores, 1998): 6.

> Galeano: 109.

® Gowe, Philip Babcock, Webster's Third New International Dictionary (Cambridge: Riverside Press, 1961).

" Shorter Oxford English Dictionary (Oxford: Oxford University Press, 1993).

& Rubén Alves, Lateologiacomo juego (Buenos Aires: Asociacion Ediciones La Aurora, 1982): pp. 116-117, 130,
140-141

® Porejemplo el de Lenore Terr, El juego: por qué los adultos necesitan jugar (México: Ediciones Paidés, 2000).
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el profeta Isaias, vocero de Dios, vislumbra el nuevo reino de Dios enel contexto infantil y por qué
Dios se vuelve emmanuel en la persona de un nifio? Escuchemos de nuevo a Alves: «. . . los nifios
y los bufones. . . saben que el entretenimiento y larisa son cosa seria, que quiebran hechizos y
exorcizan larealidad.» Y, es que

en el mundo del juego las estructuras no se transforman nunca en ley.
Cada nuevo dia se presenta como un espacio libre, que permite que todo
comience de nuevo, como si nada hubiera pasado. . . todas las cosas se
hacen nuevas, las viejas desaparecen (2 Co 5.17); los ojos comienzan a ver
lo que los otros no ven. . .

El juego se convierte en una denuncia de la 16gica del mundo
adulto. Los nifios se niegana aceptar el veredicto del «principio de
realidad». Separan un espacio y untiempo y tratan de organizarlos
segun los principios de la omnipotencia del deseo. Y alla se mueve
un grupo de nifios, en medio del mundo adulto, como una protesta
contra él... ¢Seraalgo semejante a esto lo que Jesus tenia en mente,
al hablar de la necesidad de que nos volvamos nifios? Los nifios no
se conforman con este mundo... No es posible que la seriedady la
crueldad adulta sea lo mas importante que la vida puede
ofrecernos... El mundo puede ser diferente. Y, en el juego, esta
cosa nueva se ofrece como aperitivo.

Hablando del juego, Duvignaud, dice lo siguiente: «”el fin del juego es el juego mismo” y
porque se trata de “una actividad propia, paralela, independiente, que se opone a los actos y a las
decisiones de la vida ordinaria mediante caracteristicas que le son propiasy que hacen que sea
. ». 10
juego”».

En el estudio del juego como practica preponderantemente infantil, resulta sorprendente
descubrir que un territorio privilegiado del juego es el del lenguaje. En sus juegos, los nifios
inventan palabras, cambian la sintaxis, hacen aficos el discurso social de los adultos. En eso, se
parecen a los poetas. Estos son los que «prolongan méas allé de la infancia el poder de cambiar el
orden de las palabrasy alterar la sintaxis».™

Enrealidad, es tremendo reconocer los paralelos que se dan entre el juego y la poesia: nos
sorprenden, son creativos—crean espacios de vida o mundos nuevos—, se enfocan més en los
sentimientos que en la razon, apelan mas a lo ludicro que a lo productivo, funcionan como palabra
profética pues subvierten al mundo demasiado «conocido» y facil de predecir. En el juego y la
poesia, se crean nuevos lenguajes, y la metafora ocupa lugar privilegiado. Y esto es escandaloso:
«Ya Platon echaba de la “ciudad”... a todos aquellos que mutilan la sintaxis o la lengua: a los
poetas. Para quien altera impunemente la configuracién establecidade las cosasy los valores,

% Duvignaud: 42
' Duvignaud: 33



s6lo un lugar es conveniente: el exilio».*2

Sobre el poder del lenguaje profético es digno de tomar en consideracion las palabras de
Walter Brueggemann:

Cuando hablo de poesia no me refiero al ritmo, rima o métrica, sino al
lenguaje que... saltaen el momento preciso, que desenmascara viejos mundos con
sorpresa, fuerza y paso acelerado. El discurso poético es la tnica proclamacion
gue merece expresarse en una situacion de reduccionismo, la Unica proclamacion,
sugiero, que es digna de llamarse predicacion. Este tipo de predicacion no es la
instruccion moral o la solucion de problemas o la clarificacion doctrinal. No es el
buen consejo, ni la cariciaromantica, ni el humorismo relajante. Es, mas bien, la
propuesta agil, resuelta y sorpresivade que el mundo real al que Dios nos convida
para vivir no es el que ofrecen los gobernantes de esta era... EI discurso poético
del texto biblicoy del sermon es la construccion profética de un mundo que
trasciende este que ya nos parece tan desgastado.™

La vida es juego y juego es la vida
El nifio y el juego, camino de salvacién

Si los poetas y lo nifios reinventan el lenguaje y recrean al mundo, su tarea no puede definirse de
otra manera, Sino como «puerta» a la salvacion, a la novedad de vida. Por ello es que resultan
peligrosos para quienes detentan el poder: los que han acumulado las riquezas y manipulan los
medios de comunicacion masiva. Rubem Alves dice: «Enlos juegos y entretenimiento la libertad
y la necesidad se encuentran, y laalegria que deriva de ellos, brota justamente de la libertad
triunfante que domina la necesidad, produciendo un mundo posible de ser amado.*

Ese es exactamente el valor del juego; la posibilidad de romper con la monotonia de una
vida que mantiene las cosas como son o como el «adulto» quiere que sean. Lo peculiar del juego
es la creacion de un momento enel que lo que cuenta es el sujeto del juego, no las reglas. Estas se
cambiaran en el proximo juego. Por ello, la teologia que surge en este contexto no puede
sistematizarse. Lo Unico seguro en el juego es lo novedoso, lo sorpresivo, la libertad que se vive.
Y ese momento del juego, por mas efimero que parezca ser, se convierte, por ser «evangelio» en
eternidad. Tanto los milagros de Jesus como la liturgia reflejan, sin duda, el quehacer infantil del
juego. Enrealidad la encarnacion, el quehacer teoldgico, los actos poderosos de Dios en Cristo, y
la definicion de reino de Dios y su manifestacion, todo eso, es cosa de nifios.

No ha sido la iglesia, ni las instituciones teoldgicas, ni los grandes teélogos los que han
descubierto el papel del nifio y del juego en la tarea de rescatar a la humanidad y al mundo de su
«loca carrera al desastre», sino poetas, pintores, caricaturistas y literatos los que han hecho el
descubrimiento.

12 Duvignaud: 34-35
13 Walter Brueggemann, Finnaly Comes the Poet (Minneapolis: Fortress Press, 1989): 3-4.
M Alves: 17.



Empecemos con una cita del gran pintor espafiol, Pablo Picasso. Solo hasta que lei un
pensamiento de su pluma sobre su obra artistica y los nifios es que pude reconocer algo
caracteristico de su obra pictorica. Picasso dijo: «Pintar como los artistas del Renacimiento me
llevo unos afos. Pintar como los nifios me llevo lavida». Y en efecto, cuando uno puede
contemplar de cerca su obra monumental, La Guernica, descubre que Picasso, como los nifios, no
se preocupd por «corregir» su dibujo como para presentarlo perfecto y sin tachas o trazos fuera de
linea. Picasso dejo los trazos de las etapas originales del «borrador» previo al original. La obra
de Picasso, es en ese sentido y en otros una obra de arte infantil. 'Y en eso alcanza su fuerza y
poder comunicativo. Son figuras mas infantiles que «adultas» las que delinean a los personajes y
caracteres de la pintura.

Testimonios biblicos

El libro de Josué, que mira un momento de la historia de Israel desde la dptica del libro de
Deuteronomio, es una obra en la que toda ella se respiraun ambiente litlrgico y festivo, es decir,
IGdico. Enél, laironia, el humor y la sorpresa ocupan un lugar privilegiado. Para mi, es uno de
los libros de la Biblia en donde Dios aparece como un gran jugueton. Se burla del enemigo y se
rie de las autoridades de su pueblo que quieren hacer las cosas a su manera, a lo adulto. Los
personajes favoritos de su historia no son los generales de guerra ni las autoridades religiosas de la
nacidn, sino una prostituta (cap. 2) y los gabaonitas (cap. 9), un pueblo vulnerable que salvo el
pellejo por suastucia e ingeniosidad. Los anti héroes son los ricos y poderosos que viven entre las
murallas de las ciudades estado y Acan, aquel soldado que avido de poder y riquezas quiso
quedarse con las «fichas» del juego.

Y es exactamente en el contexto de la conquista de las grandes ciudades estado que Josué
usa el vocabulario mas sanguinario y destructivo del mensaje biblico. ;Sucedid eso realmente
como lo narra el texto biblico? Realmente no lo sé. La arqueologia biblicay los trabajos de
eruditos de la talla de Martin Noth han repetido una y otra vez que la narracién biblica dista mucho
de larealidad de la ocupacion de latierra prometida. Los descubrimientos arqueoldgicos
constatan que los estratos pertenecientes al siglo XIIl a. C. de ciudades tales como Jerico, Hai,
Hazor, etc., no indican que fueron destruidas por guerra o fuego. No se han encontrado montones
de restos humanos que «apoyen» aquellas terribles matanzas. Es probable que sea el mismo
lenguaje el creador de las «realidades» que narran los relatos; pero, jqué historias tan horrendas!
En verdad, asi loson. TdAmese en cuenta, sin embargo, que la intensidad de lo horrendo sube en
proporcion a la fuerza destructiva de quienes detentan la riqueza y el poder. Recuérdese lo que
hemos dicho del poeta: con el lenguaje crea nuevos mundos, nuevas realidades. El poeta o
narrador, vocero del pueblo sencillo y vulnerable, otorga, por medio de sus poemas y relatos, voz y
fuerza a aquellos a quienes se les ha arrebatado. Aqui el lenguaje no cubre la verdad ni enaltece la
mentira, sino que crea una realidad en la que el pobre, como dicen Ana (1 S 2.1-10) y Maria (Lc
1.46-55), es exaltado y el rico es humillado. Se creaun mundo donde, por fin, los desclasadosy
marginados, triunfan sobre los malvados y poderosos.

En la introduccion al libro Y vendimos la lluvia, Jo Anne Engelbert cuenta una pequefia
historia y luego la comenta:

Con ojos radiantes, los espafioles se aferraron firmemente



de los lados de la enorme canasta que los descenderia hacia los
dorados tesoros que jamas habian visto; asi les habian asegurado
losindios. Con todala pacienciadel mundo, y con el rostro
reflejando una satisfaccionsin limite, los indios deslizaron las
sogas hasta que las altas temperaturas del volcan las convirtieron
en hilachas, y los espafioles se precipitaron sin obstaculos hacia el
deseo de su corazon.

Este relato fantastico se narré una y otra vez en América
Central hasta que se convirtid en historia, en virtud de la verdad que
encarnaba —un relato obligado, inventado a fuerza de ingenio y
voluntad para asegurar la supervivencia.

Estos relatos abrieron, por toda América Central, la
posibilidad para disentir y contrarrestar la fuerza de los mitos
piadosos, las homilias coloniales y los empalagosos cuentos
patriarcales. Asi, laimaginacion mantuvo vivas la esperanza y la
dignidad a través de relatos que surgieron al margen del discurso
oficial. En estos relatos, el conejo siempre se burla del chacal y el
humilde derrota al arrogante.™

Veamos mas de cerca a Josué; ledmoslo desde la perspectiva infantil. La primera persona
extranjera (cananea) que llegd a formar parte del pueblo de Dios fue Rahab, la prostituta que vivia
en la frontera entre el lugar protegido de los poderosos y el terreno abierto y desprotegido de los
campesinos y obreros. Ella fue la primera heroina porque se burl6 del rey y de las autoridades de
Jerico al demostrar qué tan vulnerable era la gran ciudad amurallada de ser penetrada por el pueblo
«enemigo», Israel; en el juego del «escondido» ella fue la ganadora. Dios llevo a su pueblo a la
victoria, usando a esta mujer como «ayudante», e invitando al pueblo a conquistar a la
«impenetrable» Jericd (Jos 6.1) no por medio del masculo militar, sino por medio del juego
litirgico. Es verdad, el liderazgo de Josué no es el liderazgo militar, es el liderazgo de un director
de banda o lider de un juego. Jericocae no porque sus murallas se desplomaron abatidas por la
fuerza de tanques de guerra, o se hicieron afiicos por la fuerza de rocas lanzadas por enormes
catapultas, sino por la algarabia de gargantas y trompetas que marcharon al rededor de la ciudad.

El relato de los gabaonitas (Jos 9:1-27) también manifiesta el caracter ludico de Dios.
Veamos la historia de cerca. Las noticias de la llegada de los israelitasy la conquista de la tierra
de Canaan corria como poélvora (Jos 2:9-11; 9:1). Tanto en este capitulo como en 10--11, la fama
de Josué sirve como generadora de la narracion. Los tres capitulos empiezan con la misma
expresion: Cuando oyo/eron.... Los pueblos que tenian reyes (los que vivian en la proteccién de
las ciudades estado) buscaron resolver la situacion declarando la guerra a Josué y a su pueblo (Jos
9:1-2). Pero los gabaonitas, pueblo desprotegido y sinrey --y por lo tanto, viviendo,
probablemente, fuera del resguardo de las ciudades-estado--, encontraron una manera astuta de

!> Rosario (Editor), And We Sold the Rain: Contemporary Fiction from Central America (New York: Seven Stories
Press, 1996): xv.



resolver la situacion: quedandose a vivir entre Israel.

Un grupo de gabaonitas se hizo pasar por emisario de un pueblo que viviaen tierra muy
lejana (vv.6,9). Los embajadores se presentaron con asnos (no caballos), vestidos haraposos,
comida afiejay recipientes de vino rotos y remendados (vv.4-5,12-13). Israel y sus lideres caen
en latrampa. Toman las provisiones (vv.14-15) y aceptan asi entrar en alianza con los
gabaonitas. El autor del texto (vv.1-15) califica la situacion asi: “Y los hombres tomaron de las
provisiones de aquellos pero no consultaron a YHVH” (v.14, mi traduccion).

Cuando se descubrié el engafio, ya era demasiado tarde. Los lideres del pueblo habian
hecho alianza con los de Gabadn y no podian echar marcha atras; los gabaonitas se quedaban a
vivir por siempre entre el pueblo de Dios.

Josué 9, en el espiritu de la teologia deuterondémica, es una afirmacién de la bondad de la
graciadivina. Dios abre de nuevo las puertas del reino para hacer pertenecer a su pueblo a «los de
afuera», que aqui se presentan como «los de abajo». Adquellos que a fuerza de su astucia e
ingeniosidad se unieron a las filas de un pueblo de esclavos que buscaba espacio de vida en medio
de la seguridad de las ciudades estado de Canaan.

Las historias de Rahab y de los gabaonitas resaltan el proposito mas especial de la mision
divina: dar espacio de vida a los marginados y vulnerables, en este caso a los extranjeros
desposeidos, que entran a formar parte de la alianza a fuerza de la astucia y de la ilimitada gracia de
Dios y su Palabra. Esa gracia que «premia» a un astuto suplantador como Jacob (Gn 25--30) y
«admira» a un astuto mayordomo (Lc 16:1-9); gracia que abre de par en par las puertas del reino
para darle cabida a Zaqueo, el recaudador de impuestos corrupto, que decidio hacerse nifio y
participarenel juego de Dios.

El relato de la burra de Balaam (Nm 22.21-35) narra otro de los juegos de Dios donde se
encuentra la sorpresa, el humor y lo «normal» transformado por lo fantastico. La figura infantil
es, por supuesto, la burra. (¢recuerdas en Platero y yo el trozo titulado «La miga» en donde el autor
visualiza al burro en la escuela estudiando con los nifios?). Ella es la protagonista del relato. La
principal accion del relato («ver») tiene por sujeto a la burra; no a Balaam. jQueé ironia! El profeta
que por su profesion podia «ver» lo que otros 0jos humanos no podian, ahora era incapaz de ver al
angel de Dios con la espada en la mano, dispuesto a matarlo. La Gnica que tenia «ojos» para ver el
peligro y asi salvarle la vida a Balaam era la burra. Dios utiliza un animal a quien practicamente
todo mundo considera bruto, terco y nada inteligente como instrumento en sus manos para salvar a
supueblo yaBalaam. Tres veces la burra ve lo que el profeta no puede, y tres veces recibe azotes
por actuar como la verdadera profetiza. Solo cuando Dios actiia directamente, Balaam puede
«Ver», y cae en cuenta que su burra habia sido mas inteligente, mas dispuesta a tomar las
decisiones correctas y menos terca. El profeta se convierte en «burro» y la burra en verdadera
profetiza de Dios. Por eso, ellano solo tiene la capacidad de ver, sino hasta de hablar; jqué
extrafio, una burra que habla! Pues si, en el mundo del Dios nifio, jhasta los burros hablan! Es
tan grande el amor de Dios que cuando se ve orilladoa hacer uso de los absurdos, lo hace sin
apologias. Para Dios no hay instrumentos indignos en los quehaceres del reino. Solo se hace
indigno aquel que se opone o no entiende el juego de Dios. Si la serpiente (Gn 3), a quien las
culturas antiguas consideraban simbolo de la inteligencia y la sagacidad, profirié palabrade
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mentiray muerte, ;por qué la burra, a quien la literatura y sabiduria popular consideran ejemplo de
ignorancia y necedad, no podia proferir palabra de vida? Enel mundo del juego divino, el mundo
del «revés», los burros tienen palabra de sabiduria'y son creadores de vida.

Si deseas entender el mensaje biblico en toda su dimension, penetra en él con ojos de nifio.
Solo asi no te sorprendera que una multitud de mas de cinco mil personas se alimente con cinco
panecillos y dos pescados asados, que el agua se transforme en el mejor de los vinos, que Jesus
camine sobre el agua, que Dios haya elegido la cruz como escenario de salvacion universal y que
una tumba vacia declare el triunfo de Jesus sobre la muerte.

Literatura contemporanea

La fuerza teoldgica del poder transformador del evangelio se ha logrado de una manera tan
cautivadora, profunda y creativa no en las dogmaticas de los renombrados teélogos o los tratados
de doctrina de las instituciones teoldgicas sino en las «Crénicas de Narnia» de C. S. Lewis. Enlas
siete cronicas o novelas, Lewis saca del dominio «adulto» el tema del reino de Dios, del pecado, de
la creacion, de la salvaciony de la vida «eterna» y se las entrega a quienes les pertenecen: a los
nifios. La creacion de Narnia, la aparicion de Aslan (el ledn), el triunfo sobre la bruja, el mal, la
oscuridad, el frio, todo es obra de los nifios. Los que pueblanel mundo magico y maravilloso mas
alla del mundo humano, les Illaman a los nifios que llegan a él por medio de la magia del juego:
«hijos de Adan» e «hijas de Eva».

En las siete crénicas de Narnia, C. S. Lewis nos describe, junto con otras grandes
ensefianzas, tanto las caracteristicas de los «adulto» como la de los «nifios» para ayudarnos a
entender qué significa «reino de Dios» y todo lo relacionado con él.

En el libro El sobrino del mago, recogemos una imagen de lo que para Lewis es ser
«adulto». EI mago Andrés, tio del nifio protagonista, no entiende la mente ni el espiritu del nifio.
El es quien comete las peores locuras, y atinen el mismo «mundo» magico de los nifios, aprovecha
toda situacion para tratar de imponer la ideologia del adulto, del mundo del materialismo, del
dinero y del poder. Es un ser sin escrupulos, sin consciencia y preocupado solo de si mismo.
Quiere matar a Aslan, el ledn, porque este se opone a sus suefios materialistas y mercantilistas. La
siguientes son sus propias palabras (96-98):

—Notable, sumamente notable—musito el tio Andrés. Yo no
habia sofiado jamas una magia como esta. Estamos en un mundo
donde todo, hasta un farol, toma vida y crece. Quisiera saber de
qué semilla brota un farol.

—¢No se da cuenta? —pregunt6 Digory. Aqui fue donde cayd
la barra de fierro. . ., la barra que ella [la bruja] arranco del farol alla
en Londres. Se hundié enel sueloy ahora vuelve a salir como farol
chico. ..

—iEso es! Estupendo, estupendo—exclamé el tio Andrés
sobandose las manos con mas fuerza que nunca. jPara que vean,
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para que vean! Se reiande mi magia. Esa tonta de mi hermana
cree que soy lunatico. ¢Qué vana decir ahora? He descubierto un
mundo donde todo es una explosion de viday crecimiento. Colon,
ya ves, hablan de Colon. Pero ;qué es América comparada a esto?
Las posibilidades econdmicas de este pais son ilimitadas, y saldran
convertidos en flamantes locomotoras, acorazados, todo lo que td
quieras. No costaran nada, y los podré vender a los mejores precios
de Inglaterra. Voy a ser millonario. Y el clima, ademas! Ya me
siento veinte afios mas joven. Puedo instalar un centro de salud.
Un buen sanatorio aqui me podria dar veinte mil [libras esterlinas]
anuales. Claro que tendré que compartir el secreto con algunas
pocas personas. Lo primero que hay que hacer es matar ese animal
[Aslan, el ledn].

Lo mas triste de toda la actitud y mentalidad del tio Andrés, es que mientras él pensaba en
hacer negocio y encontrar la manera de eliminar a Aslan, este, por medio de su melodiosa voz,
andaba creando el reino de Narnia, el reino de los animales parlantes y donde lo nifios son los
lideresy gobernantes.

En practicamente todas las Crénicas, el autor usa al «adulto» como sinGnimo de la manera
equivocada de pensar y razonar: el escepticismo, la ausencia o pérdida de la imaginacion,
altamente pragmaticos, obtusos, egoistas y materialistas. Considerados asi, los adultos, el
problema trasciende el asunto cronoldgico. Asi como hay algunos pocos adultos con espiritu
infantil, también hay nifios que piensan y se comportan como adultos. En El ledn, la brujay el
armario, Edmundo el penaltimo de los cuatro hermanos Pevencie (Pedro, Susana, Edmundo y
Lucy) esel que piensa y actlia de manera equivocada, como adulto. Solo la muerte vicariay
redentora de Aslan le salva la vidaa Edmundo. En El viaje del «Aurora», Eustaquio, el nifio que
estudia en la escuela «equivocada» y lee los libros «equivocados», es el que hace berrinches, el
quejoso, el aguafiestas, el que no entiende a las figuras infantiles prototipicas como el ratén
«Ripichip». El colmo de su «adultez» es el de haberse convertido en dragon. Solo laaccion
redentora de Aslan, le devolvié la humanidad y lo convirtié en auténtico nifio.

En el mundo de Narnia, el nifio es el principal protagonista y, a diferencia de los otros
seres vivientes, son los nifios humanos quienes ejercen el liderazgo. De hecho, los nifios
aparecen cuando existe una situacion intolerable, creada por los mismos adultos. En La ultima
batalla (43), Lewis pone en boca de «Tirian» (Gltimo rey de Narnia) la siguiente expresion,
misma que resume la vision del autor sobre el papel de los nifios en el mundo magico de las
crénicas: «Aslan. . . y los nifios del otro mundo, siempre aparecian cuando las cosas llegaban a su
peor punto. O, si pudieran hacerlo ahora!»

Respecto de este punto, es importante considerar qué tan natural es que los animales
intercambien en dialogo con los humanos que visitan desde su propio mundo. Y al igual que
como sucede en la Biblia, todo aquello que en el mundo humano adulto es marginado y
considerado de poco o nulo valor, en el mundo infantil de Dios ocupa papel protagénico. En el
espiritu del cantico de Ana (1 S 2) y de Maria (Lc 1), en este mundo de Dios a los poderosos y
tiranos se les humilla y se levanto a los débiles. En el mundo de Narnia, como en la Biblia, el
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burro también ocupa lugar de honor. En La Ultima batalla aparecen dos animales que juegan en
la historia un papel diametralmente opuesto: el mono es el malo de la «pelicula» y el burro, el
«buenazo». Tan bueno era que se nombre lo dice todo: «Candido». Pues bien, en el momento
de la llegada inesperado y redentora de Aslan, al primero que convoca y premia es al burro
Candido (166):

A la primera persona a quien Aslan llamo fue al Burro Candido.
Nunca has visto a un burro tan débil y tonto como Candido
caminando hacia Aslan; y se veia tan chico al lado de Aslan como un
gatito al lado de un San Bernardo. El ledn inclin6 su cabeza 'y
murmur6 algo a Candido, que al escuchar bajo las largas orejas; pero
luego le dijo algo més, al oir lo cual sus orejas se levantaron otra vez.
Los humanos no pudieron escuchar lo que le habia dicho en ambas
ocasiones.

Pero es en la persona del gran raton Ripichip que se conjugan los dos elementos claves de
nuestra reflexion: el ser nifio y el juego. En El viaje del “Aurora”, Ripichip responde vehemente
a lainterrogante de Drinian, Lord de Narnia y capitan del «Aurora» (170):

—Pero de qué utilidad seria navegar en medio de esa
oscuridad?—preguntd Drinian.

—¢Utilidad? —replicé Ripichip. ¢Utilidad, capitan? Si por
utilidad entendéis llenar los estdbmagos o las billeteras, confieso
gue no serd de ninguna utilidad. De acuerdo a lo que entiendo no
nos hemos lanzado a la mar para buscar cosas Utiles, sino buscar
honor y aventuras. Y aqui se presenta una aventura tan grande
que jamas haya oido, y si nos volvemos atras, nuestro honor sera
puesto en tela de juicio.

Cualquiera gque conoce el ABC de la fe biblica, y lee las Crénicas de Narnia, descubre
paralelos fascinantes entre ambas obras. No hay duda de que C. S. Lewis se nutrio de la fe biblica
para crear esas grandes obras literariasy de gran contenido pedagdgico. Al leerlas concluyo,
fascinado, que no hay otro te6logo o biblista que haya interpretado de una manera tan profunda y
tan al grano la perspectiva infantil de la teologia biblica. Porque es en esas Cronicas, donde los
grandes temas de la teologia sistematica y eclesial se presentan en perspectiva infantil y enel reino
que Dios vislumbré cuando inspir6 al gran poeta isaino en textos como el de Isaias 11.1-6.

En el libro El viaje del “Aurora”, C. S. Lewis describe el proceso de «conversion» de
Eustaquio, el nifio que no eranifio. Su actitud, sus pensamientos equivocados y su conducta
alienante lo convirtieronen un dragén. Por mas que quiso, el mismo no pudo desprenderse la piel
dragonil. Fue hasta la llegada de Aslan que este redime a Eustaquio (103-104):

Entonces el leén me dijo: «Tendras que dejar que yo te
desvista». .. Asi que me acosté tendido en el suelo de espaldas,
para que €l lo hiciera.
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El primer rasgufio que hizo fue tan profundo que pensé que me
habia penetrado el corazén. Cuando comenz0 a tirar de la piel, me
dolié mas que cualquier otra cosa que haya sentido jamas. . .

—Bien, me saco totalmente esa cosa detestable. . . y la puso sobre el
césped: pero era mucho mas gruesay oscura y llena de bultos que las
otras. Entonces me senti mucho mas suave que una varilla peladay
méas pequefio que lo que habia sido. Luego me agarrdy me tir6 al
agua. Esta picaba terriblemente, pero s6lo fue por un instante.
Luego me result6 realmente deliciosay tan pronto como empecé a
nadar y a chapotear, descubri que todo el dolor habia desaparecido
de mi brazo. Entonces comprendi por qué. Habia vuelto a ser un
muchacho. ..

—Luego de unos instantes el ledn me sacd y me visitd. . . con ropas
nuevas.

En este «bautismo» de Eustaquio aparecen ecos de la historia de Naaman (2 R 5), el adulto
convertido en nifio.

En la primera Cronica escrita por Lewis, El ledn labrujay el armario, la muerte Aslan es
una muerta vicaria, en lugar del traidor Edmundo. He aqui lo que dice el Aslan resucitado al
respecto (201) ante la pregunta de Susana:

—Significa—respondié Aslan—que aunque la bruja conocia la
existencia de la Magia Insondable, existe una Magia Mas
Insondable adn que ella desconoce. Sus conocimientos se
remontan Unicamente a los albores del tiempo; pero si hubiera
podido mirar un poco mas atras, a la quietud y la oscuridad que
existia antes del amanecer del tiempo, habria leido alli un sortilegio
distinto. Habria sabido que cuando una victima voluntaria que no
ha cometido ninguna traicion fuera ejecutada en lugar de un traidor,
la Mesa [de piedra] se romperia y la muerte misma efectuaria un
movimiento de retroceso.

En esa misma Cronica, en paginas anteriores (198-200), se hace una maravillosa
descripcionde laresurreccidon de Aslan. Y en el espiritu de las Escrituras, son dos mujeres (las
dos nifias hermanas, Susana y Lucy) las primeras testigos del milagro de la resurreccion. Pero lo
que mas llama la atencion en esta interpretacion infantil de Lewis, la primera acciéna la que Aslan
invita a las dos nifias es al juego. Dice Aslan, tan pronto termina de explicar el porqué de su
resurreccion (201):

—Nifias—repuso el ledbn—, siento que las fuerzas regresan a mi.
iNifias, pilladme si podeéis!

Se quedo quieto durante un segundo, con los ojos muy brillantes,
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las patas estremecidas y sin dejar de azotarse a si mismo con la
cola. Luego efectud un gransalto por encima de las cabezas de las
dos hermanas y fue a aterrizar al lado contrario de la Mesa.
Riendo, aungue sin saber el motivo, Lucy trepé al otro lado para
atraparlo. Aslan volvio a saltar, y se inici6 una loca persecucion.
Las hizo dar vueltas una y otra vez alrededor de la cima de la
colina, ora desesperadamente fuera de su alcance, ora dejando que
casi le agarraran la cola, ora pasando entre ellas, ora arrojandolas al
aire con las enormes y almohadilladas zarpas para continuacién
volverlasa agarrar y luego detenerse de improviso, de modo que
los tres rodasen juntos por el suelo en un alegre y risuefio monton
de pelo, brazos y piernas. Jamas se habia conocido en Narnia un
retozar semejante; y Lucy no acabo de decidir si fue mas parecido a
jugar con una tormenta o con un gatito. Lo mas divertido de todo
fue que cuando por fin acabaron los tres tumbados y jadeando bajo
el sol, las nifias ya no se sentian en absoluto cansadas, hambrientas
ni sedientas.

Conclusion

Y es en el contexto del reino infantil, entre el juego y las grandes hazafias, que se coloca al
mundo de los adultos en el banquillo de los acusados y se le condena. Literatos, artistas y
caricaturistas coinciden en echar mano de la metafora del nifio para realizar las mas punzantes y
arteras criticas al mundo de hoy, dominado por el adulto, sediento de poder, pragmatico y
destructor.

¢A quién no han fascinado una y otra vez las tiras comicas de Mafalda y sus amiguitos?
En esas tiras, Quino, en inspiracion profética y visionaria, logra demostrar que la inteligencia
infantil y sus propuestas para un mundo mejor es lo que se necesita para este mundo adulto y loco
gue ha llegado al tope de su torpeza y cansancio. En el contexto familiar, Mafalda resulta mucho
mas inteligente, sensata y conocedora de la vida que sus propios padres. Ellaes mejor sujeto de
educacidn familiar que sus propios progenitores, y les da a los lideres del mundo (en plena guerra
fria) alternativas para un mundo mejor en medio del juego y de la ingeniosidad infantil.
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